Python Merkzettel - Beispiellosung

1. Hier kannst du dir Notizen zu den Konzepten machen, die dir bei Python begegnen.

2. Unten findest du Platz, um zum Beispiel wichtige Schlisselworter zu notieren oder
auch far wichtige Anmerkungen.

Variable Variablen sind Platzhalter flr veranderliche Werte, wie z.B. der
Punktestand in einem Spiel. Sie speichern also Werte, die sich
verandern konnen. Da der Computer sich diese Werte merkt, kann er
spater darauf zurlckgreifen. Variablen kénnen Zahlen oder
Zeichenfolgen (oder zum Beispiel auch Listen) speichern. Im
Beispielprogramm haben wir eine Variable verwendet, um einen
Namen zu speichern. Uber die input()-Funktion haben wir der
Variable einen Wert, zum Beispiel "Hanni" zugewiesen.

Beispiele fur Variablen:
»  Alter=15
»  Temperatur = 25.5 Celsius
¥ Name ="Nanni"

Datentypen In Python gibt es (unter anderem) folgende Datentypen:

¥ Integer fUr ganze Zahlen

¥ String fUr Worter/Zeichenketten

¥ Float fur Kommazahlen

»  Boolean fUr Wahrheitswerte (True (Wahr) oder False (Falsch))

In Python wird einer Variable in der Regel automatisch der passende
Datentyp zugewiesen.

Mit dem type()-Befehl kann der Datentyp einer Variable abgefragt
werden.

Datentypen kénnen umformatiert werden (parsen). Zum Beispiel mit
int("1") oder float("1.5").

Schleifen Schleifen werden verwendet, um Anweisungen mehrfach auszufuhren.
Wenn also bestimmte Befehlsfolgen wiederholt werden sollen,
verwendet man daflr eine Schleife. Es kann definiert werden, wie oft
die Befehlsfolge wiederholt werden soll: dauerhaft, mehrmals oder bis
eine bestimmte Bedingung eintritt.

Endlosschleifen  sind ungewollte Dauerschleifen, in denen ein
Programm “feststeckt”, weil sie die Abbruchbedingung niemals erfullen
werden. Deswegen ist es immer wichtig, sich gut zu Uberlegen, wie die
Abbruchbedingung lauten sollte, damit sie erfullt werden kann und
wird.
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Schleifen Es gibt eine for-Schleife und eine while-Schleife.

- FOR Ist die Anzahl der Durchlaufe vorab bekannt, wird haufig eine
for-Schleife verwendet.

foriin range (‘Anzahl der Wiederholungen, bis zum Abbruch’):
'Befolge diese Anweisungen'

Die for-Schleife biete in Python eine Menge an Optionen.

-  WHILE Ist die Anzahl der Durchlaufe vorab nicht bekannt (also z.B. von der
Eingabe des Benutzers abhangig), wird eine while-Schleife verwendet.

while i <= ('Anzahl der Wiederholungen, bis zum Abbruch’):
'Befolge diese Anweisungen'

Logische Jeder Computer hat nur einen begrenzten Satz an Befehlen, ahnlich
Operatoren dem Wortschatz einer Sprache. Wenn man die Befehle (oder Worter)
aber kombiniert, entstehen neue Bedeutungen, mit denen man
beliebig viele neue Funktionen hinzufigen kann. Eine Maoglichkeit,
Befehle zu kombinieren, ist Uber logische Operatoren. Es gibt zwei
Arten von logischen Operatoren: Vergleichsoperatoren und
VerknUpfungen. Entweder werden zwei Bedingungen (b1 und b2)
verglichen oder miteinander verknupft.

- Vergleichs-
operatoren
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Es gibt verschiedene Vergleichsoperatoren:

== |st gleich. Das Ergebnis ist wahr (resp. true), wenn b1 und b2 gleich
sind.

I= st ungleich. Das Ergebnis ist true, wenn b1 ungleich b2 ist.

> Ist groBBer als. Das Ergebnis ist true, wenn b1 grofier b2 ist.

>= |st groller als oder gleich.

< Istkleiner als. Das Ergebnis ist true, wenn b1 kleiner b2 ist.

<= Ist kleiner als oder gleich.

- Verkniip- Zusatzlich zu den Vergleichsoperatoren gibt es Verkntpfungen, mit
fungen denen mehrere Bedingungen (z.B. auch Vergleiche) verbunden werden

konnen. Es gibt die folgenden VerknUpfungen:

-and : b1 und b2 mussen true sein, damit das Ergebnis true ist.
Sobald eine der beiden Bedingungen false ist, ist auch das Ergebnis
false.

- or : Bei b1 or b2 muss mindestens eine der beiden Bedingungen
(oder beide) true sein, damit das Ergebnis true ist. Nur wenn beide
Bedingungen false sind, ist das Ergebnis false.

- not : Der Not-Operator verneint die Bedingung. Aus true wird also
false und umgekehrt(aus false wird true).

(-XOR (M) : Der XOR-Operator ist ein exklusives Oder. Das Ergebnis ist
true, wenn genau eine der Bedingungen true ist. Wenn beide true sind
oder beide false, ist das Ergebnis false.)

Verzweigungen Verzweigungen werden benutzt, um Falle zu unterscheiden.
Verzweigungen nennt man auch bedingte Anweisungen. Um Falle zu
unterscheiden, werden bei Verzweigungen eine oder mehrere
Bedingungen Uberpruft. Nur wenn die Bedingung (kann auch eine
VerknUpfung aus mehreren Bedingungen sein) zutrifft (also das
Ergebnis wahr/ true ist), werden bestimmte Anweisungen ausgefuhrt.
Ansonsten werden sie nicht ausgefuhrt.

Mit  dem ‘elif'-Schlusselwort  kénnen  beliebig  viele  weitere
Bedingungen abgefragt werden.

Mit dem ‘else'-Schltsselwort kann angegeben werden, was passieren
soll, wenn die Bedingung nicht bzw. keine der Bedingungen zutrifft.

Beispiel:
if zahl > 2 and zahl < 5;
counter = counter + 2
elif zahl = 8 or zahl =10:
counter = counter + 4
elif (zahl > 10 and zah!l < 20) or (zahl > 50 and zahl < 60):
counter = counter + 6
else:
counter = counter + 1
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